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ASSEMBLY REQUIRED 

HOW TO PLAY
  
1. Youngest player goes first (play will then proceed clockwise).
2. On your turn, roll the die and see what color appears.
3. Next, carefully pull out a stick that matches the color on the die, always taking sticks from the highest level possible. 
4. If any Aliens drop, you must keep them.
5. If all the sticks of one color have been removed and you roll that color, you are lucky and miss that turn.
6. After you have removed a stick and collected any fallen Aliens, your turn is over and it’s the next player’s turn.

NOTE:  A player’s turn is not completely over until the moment the next player rolls the die.  Any Aliens that drop before 
the next player rolls the die are added to the first player’s score.

When all the Aliens have dropped from the Rocket, the player with the least amount of Aliens WINS!

GAME

®

1. Line up the left and right sides of the 
      Rocket Body and snap them together.

2. Place the Rocket Body 
 onto the Rocket Base 
 and snap them together.

Ker Plunk!® – one of the favorite games of all time –  is more fun than ever!  Just set it up, start playing, 
and watch out for Aliens that go KERPLUNK!®

Contents: Removable Rocket Top, Rocket Body (left and right housing), Rocket Base, 
30 Toy Story Aliens, 30 Sticks, 1 Die, Rules

OBJECT
To skillfully remove the colored sticks from the rocket without letting the Aliens drop.  
The Player who lets the least amount of Aliens fall by the end of the game wins!

ROCKET ASSEMBLY

SET UP

1.  Randomly place all 
 of the sticks through the 
 holes of the rocket, 
 with at least two sticks 
 of each color on each level.

3. Place the Rocket Top 
 onto the Rocket Body and 
 snap them together.

Left Side Right Side

Rocket Base
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Colors and decorations 
may vary. 

2. Load the Aliens into 
 the top of the Rocket Body.  
 If any fall out, put them 
 in again.
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1.  Mete al azar todas las 
 varillas en los orificios 
 del cohete, metiendo 
 por lo menos dos varillas 
 de cada color en cada nivel.

2. Mete a los aliens en la parte 
 de arriba del cohete. Si alguno 
 se llega a caer, vuelve a meterlo 
 en el cohete.

JUEGO

®

¡No dejes que caigan los Aliens!

¡Ker Plunk, uno de los juegos más populares de todos los tiempos, ahora más divertido que nunca! 
¡Prepara el juego, empieza a jugar y cuidado con los aliens que hacen KERPLUNK!

Contenido
Punta de cohete desprendible, cuerpo de cohete (compartimientos izquierdo y derecho),
base de cohete, 30 aliens de Toy Story, 30 varillas, 1 dado, reglas del juego 

OBJETIVO
Sacar habilidosamente las varillas de color del cohete sin dejar que se caigan los aliens. El jugador al que se le caiga la menor 
cantidad de aliens al final del juego es el ganador.

PREPARACIÓN

CÓMO JUGAR

1. El menor de los jugadores empieza (el juego continuará en el sentido de las manecillas del reloj).
2. Cuando sea tu turno, tira el dado y ve qué color sale.
3. Luego, cuidadosamente, saca una varilla que corresponda con el color del dado. Siempre saca varillas del nivel más alto posible.
4. Si se cae un alien, tú te lo quedas.
5. Si te sale en el dado un color y todas las varillas de ese color ya fueron sacadas, estás con suerte porque no tienes que hacer nada.
6. Después de sacar una varilla y recoger cualquier alien que se haya caído, se acaba tu turno y le toca al siguiente jugador.

ATENCIÓN: El turno de un jugador no se da por terminado sino hasta que el siguiente jugador tira el dado. Cualquier alien que se 
caiga antes de que el siguiente jugador tire el dado, se añade a la puntuación del primer jugador.

¡Cuando todos los aliens se hayan caído del cohete, el jugador con la menor cantidad de aliens gana!
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J U E G O S

REQUIERE MONTAJE
Los colores y decoración del producto 
pueden ser distintos de los mostrados.

MONTAJE DEL COHETE

3. Cierra el cohete, ajustando la 
 punta sobre el cuerpo del cohete.

Lado izquierdo Lado derecho

Base de cohete

1. Alínea los lados izquierdo y derecho del 
 cohete y únelos.

2. Pon el cohete sobre su 
 base y une ambas piezas.

FRONT

P5311-0824  KERPLUNK! 4LB INSTRUCTIONS

Trim size: 17” x 11” 
4LB: ENGLISH_FRENCH CANADIAN_LAAM_BRAZILIAN PORTUGUESE
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ASSEMBLAGE DE LA FUSÉE

COMMENT JOUER
  
1. Choisir le joueur qui jouera le premier (le jeu continuera ensuite dans le sens des aiguilles d'une montre).
2. Lorsque c'est son tour, le joueur lance le dé et regarde quelle couleur apparaît.
3. Le joueur doit alors retirer une tige de la même couleur que le dé, en partant toujours du niveau le plus élevé.
4. Si le joueur fait tomber des extraterrestres, il doit les garder.
5. Si toutes les tiges d'une même couleur ont été retirées et qu'un joueur obtient cette couleur au dé, il a la chance de 
      pouvoir passer son tour.
6. Après avoir retiré une tige et ramassé tout extraterrestre tombé, le joueur a terminé son tour et c'est ensuite le tour 
      du joueur suivant.

REMARQUE:  Le tour d'un joueur n'est pas complètement fini tant que le joueur suivant n'a pas lancé le dé. 
Ce joueur doit conserver tout extraterrestre qui tombe avant que le joueur suivant ait lancé le dé.

Une fois que tous les extraterrestres sont tombés de la fusée, le joueur qui a ramassé 
le moins d'extraterrestres GAGNE!

1. Aligner les éléments droit et gauche 
      de la fusée et les enclencher.

2. Placer le corps de la fusée 
      sur la base et l'enclencher.

Ce jeu très connu est plus amusant que jamais! Il suffit de l'assembler, de commencer à jouer et de prendre garde que les 
extraterrestres ne tombent pas!

Contenu: Haut de fusée amovible, Corps de fusée (éléments droit et gauche)
Base de fusée, 30 extraterrestres, 30 tiges, 1 dé, Règles de jeu 

BUT DU JEU
Retirer délicatement les tiges de la fusée en faisant tomber le moins possible d'extraterrestres. 
Le joueur qui réussit à faire tomber le moins d'extraterrestres remporte la partie!

ASSEMBLAGE DE LA FUSÉE

PRÉPARATION

1.  RaInsérer toutes les 
      tiges au hasard dans 
      les trous de la fusée, 
      en plaçant au moins 
      deux tiges de chaque 
      couleur à chaque niveau.

3. Placer le haut de la fusée 
      sur le corps de la fusée 
      et l'enclencher.

Côté gauche Côté droit

Base de 

la fusée

Les couleurs et les décors 
peuvent varier.

2. Insérer les extraterrestres 
     dans la fusée, par en haut. 
     Si certains tombent, les 
     remettre à nouveau à l'intérieur.
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1.  Coloque, aleatoriamente, 
      os palitos pelos buracos do 
      foguete com, no mínimo, dois 
      palitos de cada cor em cada nível.

2. Coloque os aliens no topo do corpo 
      do foguete. Se algum alien cair, 
      coloque novamente..

JOGO

®

Não deixe os Aliens caírem!

Ker Plunk - um dos jogos favoritos - está muito mais divertido! Prepare e comece a jogar! 
E se divirta com os Aliens!

Conteúdo:
Tampa removível do foguete, Corpo do foguete, Base do foguete, 
30 Aliens Toy Story, 30 varetas, 1 Dado, Regras do jogo

OBJETIVO
Remova os palitos coloridos do foguete sem deixar que os aliens caiam. O jogador que derrubar menos aliens vence!

Configurações

COMO BRINCAR

1. Decidam qual jogador começa (a jogada continua no sentido horário).
2. Na sua vez, jogue o dado e veja que cor aparecerá.
3. Então, puxe um palito conforme a cor indicada no dado, sempre que possível, puxando os que estão no nível mais alto.
4. Se os Aliens caírem, você deve ficar com eles.
5. Se todas as varetas de uma cor forem removidas e você tirar a cor no dado, você tem sorte e não precisa jogar.
6. Depois de ter removido um palito e colecionado alguns Aliens caídos, sua vez acaba e o próximo jogador pode começar.

NOTA: A vez de um jogador só termina quando o próximo jogador joga o dado. 
Os Aliens que caírem antes do próximo jogador jogar o dado, são adicionados à pontuação do primeiro jogador.

Quando todos os aliens caírem do foguete, o jogador com a menor quantia de aliens é o VENCEDOR!
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J O G O S

MONTAGEM DO FOGUETE
As cores e as decorações podem 
diferir das mostradas.

MONTAGEM DO FOGUETE

3. Encaixe o topo do foguete em 
      cima do corpo do foguete.

Lateral esquerda Lateral direita

Base do foguete

1. Alinhe o lado direito e esquerdo do corpo 
      do foguete, unindo os dois lados por encaixe.

2. Coloque o corpo do foguete 
      na base e encaixe.

BACK
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J E U X

très connu est plus amusant que jamais! Il suffit de l'assembler, de commencer à jouer et de prend

JEU

®

Ne fais pas tomber les extraterrestres!

CHOKING HAZARD – Small parts.
Not for children under 3 years.

WARNING:
PUEDE CAUSAR ASFIXIA. No recomendable para 
menores de 3 años. Contiene piezas pequeñas que podrían 
provocar asfixia en caso de ser ingeridas por el niño/a.

ADVERTENCIA:

NE CONVIENT PAS  aux enfants
de moins de 36 mois. Petits éléments
détachables susceptibles d'être avalés.

ATTENTION:

ATENÇÃO: Não é indicado para crianças com 
menos de 36 meses por conter peças pequenas 
capazes de criar risco de asfixia.


