
Ton Secret Journal, toi seule peut l’ouvrir ! Il ne 
s’ouvre que lorsque tu prononces ton mot de 
passe secret, et se verrouille automatiquement 
quand tu le fermes. Une alarme te permet de 
savoir combien de personnes ont essayé d’y 
jeter un œil sans ta permission. Une fois que tu 
l’as ouvert, tu peux utiliser la lumière du Mode 
Visible ou du Mode Secret ainsi que les autres 
fonctions qu’offre le Secret Journal !

POUR COMMENCER
INSTALLATION / REMPLACEMENT 
DES PILES
Ce jeu fonctionne avec 3 piles AAA (LR03).

• 	À l’aide d’un tournevis (non inclus), desserrer 
la vis jusqu’à ce que le couvercle du 
compartiment des piles puisse être retiré.

• 	Insérer 3 piles alcalines AAA (LR03) comme 
indiqué à l’intérieur du compartiment.

• 	Remettre le couvercle en place et serrer la vis 
à l’aide du tournevis. Ne pas trop serrer.

• 	Les piles incluses sont uniquement destinées 
à l’essai du jouet en magasin.
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FR • 	Utiliser uniquement des piles alcalines pour 
une durée plus longue.

• 	Changer les piles lorsque le produit ne 
fonctionne pas correctement.

• 	Retirer les piles et les jeter dans un conteneur 
réservé à cet effet.

LE CHANGEMENT DES PILES DOIT SE FAIRE 
SOUS LA SURVEILLANCE D’UN ADULTE.

MISES EN GARDE AU SUJET DES 
PILES
Lors de circonstances exceptionnelles, des 
substances liquides peuvent s’écouler des 
piles et provoquer des brûlures chimiques 
ou endommager le jouet. Pour éviter tout 
écoulement des piles :

• 	Ne jamais utiliser de piles rechargeables.

• 	Ne pas recharger des piles non rechargeables.

• 	Ne pas mélanger des piles alcalines, standard 
(carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-
cadmium).

• 	Ne jamais mélanger des piles usées avec des 
piles neuves.

• 	N’utiliser que des piles du même type 
que celles recommandées ou des piles 
équivalentes.

• 	Veiller à bien insérer les piles en respectant le 
sens des polarités (+) et (-).

• 	Toujours retirer les piles usées du produit.

• 	Ne pas court-circuiter les bornes des piles.

• 	Jeter les piles usées dans un conteneur 
réservé à cet usage.

• 	Ne pas jeter le produit au feu. Les piles 
incluses pourraient exploser ou couler.

ATTENTION
•	  Il peut arriver que le jeu cesse de 

fonctionner suite à une accumulation 
d’électricité statique (provenant de tapis, 
par exemple). Il suffit alors de réinitialiser 
le produit pour que celui-ci fonctionne à 
nouveau.

• 	Les perturbations radioélectriques 
(parasites) peuvent entraîner un 
dysfonctionnement du produit et 
nécessiter sa réinitialisation.

REMARQUE : Pour ne pas perdre le mot 
de passe et les informations relatives à la 
configuration du jeu, les piles usées doivent être 
remplacées en moins de 20 secondes. En cas 
de perte du mot de passe et des informations 
relatives à la configuration, il faudra les 
enregistrer de nouveau.

FONCTIONS DES BOUTONS

Mode Visible – Appuie sur le bouton “Lumière” 
lorsque tu es en Mode Visible pour éclairer la 
page.

Mode Secret – Appuie sur le bouton “Lumière” 
lorsque tu es en Mode Secret et une lumière UV 
révèlera tes secrets.

Réactiver / Changer – Appuie sur ce bouton 
pour réactiver le Secret Journal et le commander 
par reconnaissance vocale.

Appuie sans relâcher sur ce bouton pour 
enregistrer un nouveau mot de passe pour 
l’accès au journal. De plus, tu seras invitée à 
enregistrer de nouveau ta voix pour la fonction 
“Lumière par reconnaissance vocale”.

Lumière – Appuie sur le bouton LUMIÈRE pour 
allumer ou éteindre manuellement la lumière.

Accès – Appuie sur le bouton d’accès sans 
relâcher pour accéder au journal et l’ouvrir.

CONFIGURATION
1.	ENREGISTRER UN MOT DE PASSE

Après avoir installé les piles, tu seras invitée à 
entrer ton mot de passe.

Bouton de 
réinitialisation

Mode Visible / 
Mode Secret Réactiver / Changer 

Lumière Accès



s’allumera. Désormais tu peux activer et 
désactiver la lumière en prononçant le mot 
“Lumière” avec ta voix.

Conserver ce mode d’emploi pour s’y 
référer en cas de besoin car il contient des 
informations importantes.

Protéger l’environnement en ne jetant pas 
ce produit avec les ordures ménagères 
(2002/96/EC). Consulter la municipalité 
pour obtenir des conseils sur le recyclage 
et connaître les centres de dépôt de la 
région.

Mattel déclare ce jouet conforme aux exigences 
essentielles et aux autres dispositions 
applicables des directives 2004/108/EC, 
88/378/EEC. Peut être utilisé dans tous les pays 
membres de l’Union européenne. La déclaration 
de conformité peut être consultée à : Mattel UK 
Ltd.

Attends que le voyant vert “Accès” s’allume, 
puis prononce ton mot de passe dans le 
microphone. Ton mot de passe peut être 
n’importe quel mot de ton choix, tel que 
“chat”, “popcorn” ou “fleur”.

REMARQUE : Si tu n’attends pas que la 
lumière verte s’allume, le Secret Journal 
“n’entendra” pas ton mot de passe et t’invitera 
à le répéter : “Répète ton mot de passe”

Le Secret Journal t’invitera à répéter ton 
nouveau mot de passe une nouvelle fois : 
“Répète ton mot de passe”. Si tu as prononcé 
ton mot de passe correctement, il sera 
accepté : “Mot de passe accepté”.

Le Secret Journal s’ouvrira automatiquement 
une fois la configuration du mot de passe 
réussie.

CONSEIL : Assure-toi de parler clairement et 
prononce ton mot de passe EXACTEMENT 
de la même manière à chaque fois ! Lorsque 
tu enregistres ton mot de passe, assure-toi 
que tu es dans un endroit calme. Si le Secret 
Journal n’accepte pas ton mot de passe après 
l’avoir prononcé clairement, essaie de le 
chuchoter.

Tu peux écrire ton mot de passe quelque part 
si tu as peur de l’oublier. Toutefois, assure-toi 
de le garder en lieu sûr, sinon ton secret sera 
dévoilé !

Si tu ne souhaites pas configurer de mot de 
passe, ne tiens pas compte des instructions 
vocales et laisse-les défiler. Le bouton d’accès 
ouvrira automatiquement le journal.

2.	CONFIGURER LA FONCTION LUMIÈRE PAR 
RECONNAISSANCE VOCALE
Une fois ton mot de passe enregistré pour 
l’accès au journal, les portes s’ouvrent. Une 
fois les portes ouvertes, tu seras invitée à 
prononcer le mot “Lumière”. Si ta voix est 
correctement enregistrée, la lumière s’allume. 
Désormais tu peux allumer ou éteindre la 
lumière en prononçant le mot “Lumière” avec 
ta voix.

UTILISER LE SECRET JOURNAL
1.	OUVRIR LE SECRET JOURNAL

Appuie sans relâcher sur le bouton d’accès, 
attends qu’on te demande ton “mot de passe”, 
puis prononce-le pour ouvrir le journal.

2.	UTILISER LA FONCTION LUMIÈRE PAR 
RECONNAISSANCE VOCALE

Si le Secret Journal est activé, tu peux allumer 
ou éteindre la lumière en prononçant le mot 
“Lumière” avec ta voix.

REMARQUE : Si la lumière ne réagit pas au 
son de ta voix, il se peut que le Secret Journal 
se soit mis en mode veille pour économiser les 
piles. Active le Secret Journal en appuyant sur 
Réactiver / Changer Mot de passe.

3.	ALLUMER LA LUMIÈRE MANUELLEMENT
Repère le bouton LUMIÈRE à l’intérieur du 
Secret Journal. Appuie sur le bouton LUMIÈRE 
pour allumer ou éteindre manuellement la 
lumière.

4.	CHANGER DE MODE LUMIÈRE (Mode 
Visible et Mode Secret)
Choisis la source de lumière que tu veux 
activer en glissant le bouton soit sur Mode 
Visible soit sur Mode Secret.

REMARQUE : Si tu fermes le journal alors que 
la lumière est toujours allumée, elle s’éteint 
automatiquement.

5.	UTILISER LA LUMIÈRE DU MODE SECRET 
ET LE STYLET
AVERTISSEMENT : La lumière du Mode 
Secret émet une lumière UV. Ne pas 
directement regarder l’ampoule.

Le stylet inclus dans le Secret Journal permet 
d’écrire tes secrets personnels et de les révéler 
grâce à la lumière du Mode Secret.

6.	CHANGER DE MOT DE PASSE ET / OU DE 
COMMANDE LUMIÈRE
De temps en temps, il se peut que tu aies 
envie de changer de mot de passe (surtout 
si tu penses que quelqu’un l’a découvert !). 
Ouvre le Secret Journal avec ton ancien mot 
de passe.

Appuie sur le bouton Réactiver / Changer 
Mot de passe. Tu entendras “Enregistre ton 
mot de passe”, prononce alors ton nouveau 
mot de passe. Le Secret Journal t’invitera 
ensuite à répéter ton nouveau mot de passe : 
“Répète ton mot de passe”. Si tu as prononcé 
correctement ton mot de passe, il sera accepté 
: “Mot de passe accepté”. Tu seras désormais 
invitée à prononcer le mot “Lumière”. Si ta 
voix est enregistrée correctement, la lumière 
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